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N MOZGAS / 1 AP

FELSZERELES & FEGWEREK ] TAMADAS / 1 AP

CELZAS / 1 AP
A kezedben (1-3.) / Hatizsakban (4

KOORDINACIO / 1 AP
UJRATQLTES / 1 AP
KORULTEKINTES / 1 AP
TARGYCSERE / 1 AP
ROGTONZOTT VEDELEM / 1 AP
SZABAD CSELEKEDET / 2 AP

— GYOGYITAS / 2 AP
& 10 B STABILIZALAS / 2 AP
REJTOZES / 2 AP
OSSZECSAPOTT BARKACSOLAS / 3 AP
A=\ ' HOSTETT / 3 AP
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Minden fegyvert ujra kell télteni 16ves utan.

NEM-HALALOS / PUSZTAKEZES tédmadés:
1 atmeneti Hatrany
-1 AP a kévetkezd kdrbdl ,h
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4, Milyen volt az elsd talalkozéasod egy zombival? Milyen nyomott hagyott?

KI VAGY TE?

i )
{ 1. Hol voltél mikor véget ért a vilag?
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r o, Mit tett a csépatod azért, hogy tiléljétek az els6 par napot? 0. Mi. volt a legszdrnylbb dolog amit tenned kellett, hogy tulél] — a félelmed?

3. Mit esindltok “most™ h tul6ljetek? 6. Mi. az a csabitas aminek nem tudsz ellendllni?
» Mit csinaltok “most” hogy tuleljetek:
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